
MEMO – ANTÓNIMOS  (nivel A1) 

Reglas del juego

Participan dos o más jugadores. Las tarjetas se esparcen por una mesa con la parte escrita hacia abajo. Cada jugador, cuando es su turno, descubre dos tarjetas. Si las palabras descubiertas forman una pareja de antónimos, el jugador las gana y las pone a parte. Si, en cambio, las tarjetas no forman una pareja, el jugador las deja en la mesa, volviéndolas a cubrir. 

El juego termina cuando ya no quedan tarjetas en la mesa. Gana quien consigue formar más parejas.

	GORDO


	DELGADO

	RUBIO


	MORENO

	ALTO


	BAJO

	JOVEN


	VIEJO

	CALIENTE


	FRÍO


	FELIZ


	TRISTE

	RICO


	POBRE

	GUAPO


	FEO

	LARGO


	CORTO

	DIVERTIDO


	ABURRIDO

	BUENO


	MALO

	ENCENDIDO


	APAGADO
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